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Актуальность 



Цели и задачи 

Цель: получение алгоритма, который позволял бы добиться 
выигрыша по показателю скорость/точность при рассчёте карт ПЭС. 

Задачи: 

• Разработать и программно смоделировать в среде Matlab 
оптимизированный алгоритм 

•Сравнить точность расчёта карты при использовании алгоритма 
оптимизации и без него 

•Написать программный модуль для последующего практического 
применения в программном обеспечении 



Обоснование алгоритма 
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Предложенный алгоритм 
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Методика исследования 

Эталонная карта ПЭС  

Оцениваемые параметры: 
• Относительное 

среднеквадратическое 
отклонение 

Параметр аргумента: 

Плотность узлов отношение 

количества узлов интерполяции 

к общему количеству точек 



Результаты 



Разработанное программное обеспечение 

TWidgetPainter

TGrid

TGridForPlot

TAxis

TAxisForPlot

TTextOnWidg

TTextAndDraw TColorScale

TWindowWithPlot

TWinPlotAndVPict

TWinPlotVp2

QObject

QFrame

QwtPlot

QMenu

QFileDialog

-- Стандартные классы

-- Созданные  классы

-- Наследование

-- Включение в качестве 

переменной

Условные обозначения



Выводы 

•Для линейного метода и метода естественной 

окрестности применение рассматриваемого 

алгоритма позволило приблизиться в точности к 

сплайновому методу и кригингу. 
•Для метода кригинга прироста точности не 
наблюдается. 
•Для сплайнового метода прирост точности 
незначителен  
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